Bruk av TiSferaDesign V.3.1.2

Versjon 3. av TiSferaDesign, inneholder en del vesentlige forskjeller fra tidligere
versjoner.
Har du et eldre anlegg, og tidligere brukt Versjon 2, ma du muligens oppdatere
firmware i modulene for at V3 skal kunne brukes.
Firmware versjonen i modulene veere lik eller hgyere enn:

For samtalemodul 351100 og 351300, Versjon 010230

For dag/natt kameramodul 352400, Versjon 020000

For elektronisk navnelistemodul 352500, Versjon 020001

For tastaturmodul 353000, og taglesermodul 353200, Versjon 020105

Nyeste firmware kan lastes ned fra samme sted som selve programmet:

http://www.homesystems-legrandgroup.com/BtHomeSystems/productDetail.action?productld=019

Ved forsgk pa a laste data til en modul som har for gammel firmware, vil man
fa en beskjed om at modulen ikke er kompatibel med programvaren.

OPPGRADERE FIRMWARE:

1. Last ned aktuell firmware til din PC via linken ovenfor.
2. Apne TiSferaDesign 3xx programmet.

i} TisferaDesign —3‘.0:2&_

3. Klikk pa «update firmware» ikonet gverst pa skjermen. i
4. Klikk pa «Find» i popup vinduet som dukker opp, og

finn fram til filen du lastet ned. e ‘

5. Klikk «Next» Bilde av modulen som firmwaren er til

vises i pop-up vinduet. (her displaymodul 352500) .u
6. Plugg USB kabelen til modulen du skal oppgradere.
7. Knappen Update Firmware blir nd aktiv. Klikk pa den e

for a starte oppgraderingen.

8. Nar oppdateringen er ferdig vises:

B Opemtion comecty completad -

9. Klikk «OK» for a lukke popup vindu.

10.Gjenta eventuelt trinn 3-9 med neste modul.



LAGE ET NYTT PROSJEKT:

1. Apne TiSferaDesign
2. Klikk ikonet for «ny fil»

3. Trekk riktig type samtalemodul fra utvalget i venstre vindu, inn i
prosjektvinduet i midten. (3511xx kun tale, eller 3513xx m kamera)

4. Fortsett sa med en elektronisk navnelistemodul 3525xx

5. Dersom tabl3det ditt ogsa har tastaturmodul 353000, trekk ogsa inn en
slik.

6. Velg riktig modulramme i hgyre vindu, og klikk ok pa advarsel.

7. Du skal na ha et vindu som ser ut som dette:

H TlSFeraDes‘ign -302

:“ Tods  Langusge 7
|{__@E.agw@a!u;— bheno |

Choose a module Compose the configuration

_—
5
e

EOnkE

| Info and errors |

v % Project not saved

8. Klikk pa bla pil nede til hgyre, til du kommer til skjermbilde 3.

(i skjermbilde 2 skal ikke noen instillinger rgres)
9. Pass pa at samtalemodulen er markert i venstre vindu.
10.Velg ringetablaets P adresse

(ved flere dgrer til et bygg, er hoveddgr PO, fgrste bidgr P1, og sa videre.)
11.Velg hvor lenge lasen skal ga ved aktivering fra en leilighet (lock timing)
12.Marker displaymodulen i venstre vindu.
13.Juster eventuelt lys og kontrast for displayet ved behov for dette.
14.@vrige parametere anbefales at man lar sta urgrt.

English a8
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BT ] #sc | || sumame x| wame ¢ | dvess ¢ | o

A& || sumame | Name | ddress | calling code | BFa |
e LExSutes  Tjuvholmen 99 1 TEL

4 i, Buidings 1. Selvaag Pluss Serviceomride 99 1 EER
%, Bogafiell B12 (35) 31-2-3 5 3123 i

&, Building (1) 3151 2 3151 el

3184 4 3184 /i

¥ brodey (1) 3231 3231 L8
, Kingosat8 (48) 3232 232 e
& Lastn1 (3) 3234 3234 2fcil
i, Lille Stranden 7 (52) 3239 3239 JJ_
3241 3241 Ll
3242 3242 L
32-4-3 3243 =l
%, Solhaugveien (47) 32-49 3249 e
A, Solhpgda (48) 3251 3251 Il
4, solhggda kun nummer {48) 3252 3252 Wi
!, Taaleser kieller (2) 45t o =i
B et 32-6-1 3261 CiE
2 3262 3262 el
1L, testbygg190214 (1) 1 S 1260 i

ik, Lorenparken husl (36)
A, Olav Selvaags plass 4 (85)

2 o303 0]]2

infoand onors |

v B Project nat saved

15.Klikk sa pa bla pil nede til hgyre, for a ga til skjermbilde 4.

16.Her far du opp alle prosjekter du har lagret med programmet.

17. Klikk pa ikonet helt til venstre under venstre vindu (new building)

18. Skriv navnet pa bygningen i feltet som dukker opp nede i venstre vindu.

19. Begynn a legge til navneoppfgringer i midtre vindu, ved a klikke pa den
grgnne + knappen nederst til venstre i midtre vindu. (anbefaler at man
legger inn sa mange navneoppf@ringer som man trenger med en gang,
fér man begynner a redigere oppfgringene)

20.Her er eksempelbygget vart opprettet, og jeg har lagt inn 10
navneoppferinger:
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Address Book Eksempelbyag || Device Address Book _ |
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4 & Al = ‘ Surname ‘ Name ‘Addr&|callingmda‘BFA|
K Lastn Surname Name

4 %, Buildings Surname Name e
%, Bogafjell Bi2 (35) Surname Name i
Surname Name i
Surname Name W
Surname Name i
#, byaday (1) Surname Name W
#, Eksempelbyag (10) Surname Name i
!, Kingosgts (48) Surname Name i
&, Lastn1(3) Surname Name i
&, Lille stranden 7 (52)
i, Larenparken hus1 (36)
&, Olav Selvaags plass 4 (85)
i}, Solhaugveien {47)
i, solhggda (48)

i, Building
&, Building (1)

Name: Eksem Delbyﬁg
Notes: |
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Info and errors

Project not saved




21.Dobbeltklikk pa den gverste navneoppf@ringslinjen i midtre vindu, for a
legge inn data.

22.Legg inn etternavn i rubrikken «Surname», og fornavn i rubrikken
«Name», maks 16 tegn i hver rubrikk. (Dersom man ikke gnsker a ha
fornavn oppfert, sett et punktum i feltet name. Tomt felt gir problemer)

23.1 rubrikken «Description» kan man legge en leilighetsbeskrivelse som vil
komme opp under navnet i displaymodulen nar anropet er sendt. For
eksempel «1. etg. Venstre», eller «H0201». Maks 16 tegn her ogsa.

24.1 rubrikken «Address» setter man inn NN adressen til svarapparatet i den
leiligheten anropet for denne oppfgringen skal ga til. (Ved flere
navneoppfgringer mot samme leilighet, settes samme verdi her for alle
oppferingene tilhgrende den aktuelle lieligheten)

25.1 rubrikken «Calling code» legger man inn en kode som kan brukes til a
ringe opp aktuell leilighet via siffertastatur i tablaet (hvis slikt er
montert). Koden kan vaere opp til 4 siffer lang, og man kan derved
benytte en nummerering som benyttes i andre sammenhenger for 3
identifisere leiligheten (H nummer, seksjonsnummer....) Dersom man i
pkt. 22 legger inn en NN adresse som allerede er brukt i en annen
oppf@ring, vil automatisk «Calling code» settes lik som i den eksisterende
oppfaringen. Det vil sdledes ikke vaere mulig a ha flere forskjellige
anropskoder mot en og samme leilighet.

26.Rubrikkene Block Floor Appartment skal ikke rgres. Disse er til bruk i en
annen brukermodus for displaymodulen enn den vi bruker i Norge.

27.Klikk den grgnne haken nederst for a lagre endringene, og sa close
gverst.
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Address Book Eksempelbyag: Name Surname Device Address Book

Contact Badge | Code| Close ™ Surname Name Address Y (m,i

Surname: Hansen

""" Name: Ole
Description: H0201

Apartment
Apartment address: 1
Calling code: 0201
Block/Floor/Apart
Block:
Floor:
Apartment:

ment

Type of call signal (S): s=0
Resident code:
|¢ Contact Options

V| Householder Hide codes
Guest Private
Name: | Eksempelbygg ‘
Notes: ‘
|
% | 3|l 26
‘ |

Info and errors




28.Nar alle navn er lagt inn, ser eksempelet vart slik ut:
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#, Hoffsveien24 (12)
#, HT1(11)

&, HT10 (9)

&, HT11 (10)

&, HT12 (14)

i, HT13 (8)

Device Address Book
l Isumame ?‘Name ?IMdﬂus VIGN

Name:
Notes:

Eksempelbygg

Address Book Eksempelbygg

iy (=] " =]
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4 Al = | Surname | Name |Mdrm|cauummde|BFA|

B LastIn = Hansen Ole 1 0201 SEA

4, Buildings L Nilsen Kari 2 0302 SfEye

&, demo (6) Loken Turid 1 0201 YEA

1, Eksempelbygg (10) Fiell Einar og Nina 3 0101 —Ee

et Seterbakke 4 0401 Vud

- ”_“' o Larsen Tor Ame 5 0202 JJ_

# Ensjovn6b (30) Bakke-Pettersen Ola 5 0202 ryd

&, FN7 (1) Howard Colin 6 0301 /o

&, Heimdalsgata26 (59) Howard Eileen 6 0301 —HE

Ovesen Anne-Berit 7 0501 I

Drag here to
add contacts
o the device

t
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29.Klikk pa «surname» i headingen for a sortere navnene alfabetisk

30.N3 er det tid for 3 kopiere listen over til overfgringsvinduet (hgyre vindu)

Klikk og hold pa bygningsnavnet i venstre vindu, og trekk det over til

hgyre vindu.

31.Klikk ogsa pa «surname» i headingen for hgyre vindu for a alfabetisere

listen her.

32.Na ser det slik ut:
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A, Hoffsveien24 (12)
&, HT1(11)

&, HT10(9)

&, HT11(10)

&, HT12 (14)

&, HT13(8)

Eksempelbyag

Address Book Eksempelbygg

=AY EE =

4 Bl = Suriame | Name | Address | calling code | BFA |

K LastIn = Bakke-Pettersen Ola 5 0202 2

4, Buildings L5 Fiell Einar og Nina 3 0101 =/

&, demo (6) Hansen Ole 1 0201 JJ_

Howard Colin 6 0301 oAl

Howard Eileen 6 0301 =

Larsen Tor Arne 5 0202 A

y Ensjvnéb (30) Loken Turid 1 0201 UL

&, N7 (1) Nilsen Kari 2 0302 o

4, Heimdalsgata26 (59) Ovesen Anne-Berit 7 0501 =

Seterbakke 4 0401 =EA

Device Address Book
I Surname 1 Name Y IMdrss v l
Bakke-Pettersen Ola 5
Fiell Einar og Nina 3
Hansen Ole 1
Howard Colin 6
Howard Eileen 6
Larsen Tor Ame 5
Loken Turid 1
Nilsen Kari 2
Ovesen Anne-Berit 7
Seterbakke 4
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34.Du er na klar til & overfgre data. Ta med PC til ringetablaet, og ta av
deksel pa samtalemodul, displaymodul, og tastaturmodul.

35.Plugg inn kabel fra PC i samtalemodul (kamera/samtalemodul)

36.Klikk pa knappen med grgnn pil gverst til venstre pa skjermen.

37.Na kommer dette vinduet opp:

i TiSferaDesign - 3.02 =5
Fle Tools Language ?
_OE S S bhicng |
Address Book Eksempelbygg Device Address Book
———— — <
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‘\JH‘QHQ‘ Y TisteraDesign v o %
— AT — n - akke-Pettersen Ola 5 E|
4 & = \J rD’ata transfer - el Einar og Nina 3 E
!- LastIn = Connect the module visible in the picture to the PC using an usb cable. Yansen Ole 1 E
4 i Buildings Press "Send configuration” to send the data to the module. A d Coli 6 E
& 0 | Press "Next” to continue, "Cancel” to cancel the current operation. v o0
&, demo (6) | 1 Howard Eileen 6 E|
Tor Arne 5 E|
#, Eksempelbygg (10) e
l’ ) Wide angle A/V module : oken Turid 1 E|
1, Ensjevnéa (33) s - L ronaa _l n Lilsen Kari 2 E
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&, N7 (1) Seterbakke 4 E|
4, Heimdalsgata26 (59) In order to properly send the configuration to the device, switch off the ;
&, Hoffsveien24 (12) ! A device, pull out the jumper J1 and then switch on the device [
|
&, HT1(11)
&, HT10(9) ! | ok | |
&, HT11(10) 80 | Hy
&, HT12 (14)
&, HT13 (8) v
Name: Eksempelbygg 4@ Back W Next €3 Cancel
Notes: il J >
= 7 -— > = =
Bl By Y | T ot !
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1 —
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C:\Users\Asbjem\Documents\BTicino\TiSferaDesign_0300\eksempelbygg i R |

38.Klikk OK pa advarselen som kommer opp (J1 jumper skal veere fjernet av
installatgr ved montasje av anlegget).

39.Klikk na pa knappen «send configuration» som dukker opp.

40.Nar du far beskjed om at «operation completed correctly», flytt kabel
over til displaymodul, og klikk «next»

41.Nar knappen «send configuration» blir aktiv, klikk pa denne.

42 Vent til du far beskjed om at «operation completed correctly», flytt kabel
over til tastaturmodul, og klikk «next»

43.Nar knappen «send configuration» blir aktiv, klikk pa denne.

44 Vent til du far beskjed om at «operation completed correctly», klikk
«OK», og plugg fra kabel.

45.Sett pa plass dekklokk og modulfronter pa tabla.

46.Ferdig.



Importere et prosjekt fra minnepinne eller vedlegg fra en mail:

1. Ved hjelp av windows utforsker, kopier filen inn i mappen
dokumenter/bticino/TiSferaDesign_0301 (Hvis du har versjon 3.03, heter
mappen 0300)

2. épne TiSfera design. E—

3. Apne filen du importerte. SEIEEL X

4. Gatil side 4 med bla pil nede til hgyre. [t

5. Navnelisten du importerte ligger na gverst i venstre ‘::'“'7
vindu under «Last In», som fil «Last in 1» (har du . "':leji::m
importert tidligere uten 8 omdgpe, vil filene bli e
fortlppende navngitt «Last In 2»......) o

6. Ta natakifilen din «Last In 1», og slipp den pa it
«Buildings» . v

7. Navngi filen i vinduet nederst til venstre, slik at den Eﬁmiz
far riktig adressenavn i stedet for «Last In 1» e ksmm(:)g

8. Lagre prosjektet. ‘NT PRI

9. Du er na klar til 8 redigere prosjektet fra denne PC. =




REDIGERE NAVN | ET LAGRET PROSJEKT, OG OVERF@RE ENDRINGER TIL
RINGETABLA:

Apne TiSferaDesign.

Apne filen du vil redigere.

Ga til side 4 med bla pil nede til hgyre.

Klikk pa riktig adresse i listen under «Buildings» i venstre vindu.

vk wnN e

For a redigere en

:::::::::::::::::::::::::::::::

. Contact | Badge ‘;ﬁ‘ Close ™ ‘
navneoppfgring, - ' |
- Surname: Hansen
dobbeltklikk pa Name: e
T Dqsfﬂpfi(fn: H0201
aktuell oppforing Excempelbygg (1 o e i 1
. . . Ens, a (33 Calling code: 0201
i midtre vindu, og s —
rediger navnet vandssazs 59| [
Hoffsveien24 (12 partment
(Surname/ HT1 (11 Type of call signal (S): S =0
HT10 (9 Resident code:
Name). @vrige S T oot Hide codes
Guest Private
parametere skal
da ikke rgres.
v X

6. Nar navnet er | |
korrekt, klikk
«save», og sa «close»

7. For afjerne en oppfering, ta tak i aktuell linje i midtre vindu og slipp den
pa sgppelkassen nederst i midtre vindu. Bekreft at du vil slette.

8. For a legge til en oppfaring, klikk + tegnet nederst i midtre vindu.

9. Dobbeltklikk sa pa den nylagede oppf@ringen, og legg inn «surname»,
«name», «description», og «appartment address» (systemadresse).
Feltet «calling code» vil automatisk bli satt likt som i eksisterende
oppfering(er) med samme systemadresse.

10.Nar oppfgringen er som gnsket, klikk save og close.

11.Nar gnskede endringer er utfgrt, ta tak i adressen du redigerer under
«buildings» i venstre vindu, og slipp den i hgyre vindu. Navnelisten skal
na veere synkronisert, og klar til overfgring.

12.Lagre prosjektet.

13.Ta med PC til ringetablaet.

14.Lgsne front og usb deksel pa samtalemodul, navnelistemodul og evt.

tastaturmodul.
Fle Tools Language ?

15.Plugg inn usb kabel i samtalemodul. :
Q) E 3 @ & &3 [ =Y~

16.Klikk pa ikonet for overfgring (grgnn pil)
17.1 vinduet som kommer opp, klikk «send configuration»



18.Bekreft at J1 jumper er fjernet (dette er =i '

In order to properly send the configuration to the device, switch off the
on the ice

gjort ved installasjon av anlegg) B v o nd e o e

19.Vent til programmet sier «operation [
completed correctly»

20.Flytt USB kabel til displaymodul

21.Klikk «Next»

22 .Klikk «send configuration»

23.Vent til programmet sier «operation completed correctly»

24.Flytt USB kabel til tastaturmodul

25.Klikk «Next»

26.Klikk «send configuration»

27 .Vent til programmet sier «operation completed correctly»

28.Klikk OK, og plugg fra kabel.

29.Sett pa plass deksler, og lukk tabldet.

NB: Dersom ditt tabla ikke inneholder tastaturmodul, vil punkt 24-27 utga.

I NB. Dersom du skal programmere flere ringetablaer, ma du huske a starte
helt fra trinn 2. Du ma IKKE redigere navnelister tilhgrende et prosjekt nar du
har et annet prosjekt apent. Sjekk at filnavnet nederst pa skjermen stemmer
med navnelisten du har markert i venstre vindu pa side 4.



